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Logica de Programacao

Classes, Modulos e Imports com Python

01 Classes na “Cozinha”

+ Linguagens como Java sao baseadas em
Programacéo Orientada a Objetos (POO) :

* A melhor forma que eu consigo explicar o
conceito de Classes é usando conceitos da
culindria. Classe € como se fosse uma forma de
um bolo, como o da imagem a seguir. :

* Uma Classe em Python agrupa métodos (funcoes) e variaveis
(atributos). Noexemplo a seguir, entre as linhas 1 e 5, temos
uma classe chamada Conta, com 4 variaveis. Note que, cada
variavel euimagino que € uma parte da forma do bolo
(Classe).

¥ class Conta:

saldo—=
titular—=

contaDaniel = Contal()
contaNathaly = Conta()
+ Como toda forma de bolo, a partir dela geramos bolos.
Traduzindo para programacao:
¢ (lasse = forma do bolo

* Instancia ou Objetos = bolo gerado a partir da forma

+ Nalinha 6 acima, temos um objeto (bolo) cuja variavel se
chama contaDaniel. Na linha 7, agora vocé ja sabe o que é.

OZCriando sua Primeira Classe

* Abaixo (linhas 1 e 2) temos a criacdo de uma classe vazia (ou

seja, sem nada) chamada Conta, enquanto que, na linha 4,
criamos um objeto chamado novaConta.

Do

Note que, classe inicia sempre com Mailsculo,
enquanto métodos com minusculos. E, quando
a classe ou método estiver vazio, precisamos
por a palavra pass. Detalhes em
https://legacy.python.org/dev/peps/pep-
0008/.
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main.py x

1v class Conta:

2 pass

3

4  novaConta = Conta()

f 03Classes com Métodos e Variaveis

* Na classe a seguir, temos uma classe Conta com uma variavel

chamada cotacaoDolar e um método chamado converterDolares, que
por sua vez, recebe o valor em reais e da um print no valor em dolares.
* 0 que fez esse self no método? Em métodos dentro de
classes, obrigatorio!
* Nalinha 9, criamos um objeto chamado novaConta
* Na linha 10, chamamos o método que converte usando o

objetoda linha9
1v class Conta:
2
3 cotacaoDolar = 4.9
4
5v def converterDolares(self,valorReais):
6 print(valorReais * self.cotacaoDolar)
7 print(valorReais * 4.9)
8
9 novaConta = Conta()

10 novaConta.converterDolares(100)

*No codigo acima, nas linhas 6 e 7, imprimimos o valor em reais de duas
maneiras (sem variavel e com variavel). Prefiro a opcao da linha 6, pois
facilita a manutencao

* Se.amanha o valor do dolar for 5.0, ajusto apenas a variavel
dalinha 3
* Note que, na linha 6, usamos self.cotacaoDolar
* Self é obrigatorio, lembre-se!
* Ese, aoinvés de imprimir (print), eu queira retomar (melhor opcio),
como seria? Codigo a seguir.
* Note que, na linha 9, imprimimos o retomo do método
+  Altemativamente, na linha 11, atribuimos o retomo a uma
variavel e na linha 12, imprimimos a variavel
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1v class Conta:

2

3 cotacaoDolar = 4.9

4

5v def converterDolares(self,valorReais):
6 return valorReais * self.cotacaoDolar
7

8 novaConta = Conta()

9 print(novaConta.converterDolares(100))

10
11 valoxEmDolares = novaConta.converterDolares(100)
12 print(valorEmDolares)

+ Vamos agora criar uma classe mais proxima a realidade? Uma
classe geralmente tem, ao menos, nimero da agéncia, nimero da
conta, titular e o saldo, concordam? Exemplo abaixo.

1v class Conta:
agencia = 0

conta = 0
saldo = 0
titulaxr v

v def init_ (self, a, c, s, t):
self.agencia
self.conta =
self.saldo

11 self.titular

a
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¢ Mas, o que “danado” é esse método init? Ele € um método que
comumente chamamos de inicializador ou construtor. Ou seja, com
ele, eu consigo ja criar um projeto com os valores, como vou mostrar a
seguir.
*Na pagina anterior, sem construtor, lembram que criamos
um objeto da seguinte maneira: novaConta = Conta()

O No construtor acima, a linha 7 criamos um construtor, que
0 ¢ um método com nome __init__. Como todo método de
classe, o primeiro parametro precisa ser o self. Apds o
self, temos 4 parametros (a,c,s,t) que guardam os valores
informados pelo usuario. E, entre as linhas 8 e 11,
atribuimos as variaveis das linhas 2 a 5 os valores
recebidos pelos 4 parametros. Por exemplo, na linha 8, a
variavel de classe agencia, guarda o valor do parametro a.

* Enfim, agora, com um construtor, criamos o objeto da maneira das
linha 13 e 16 abaixo.
* E, naslinhas 14 e 17, apresentamos respectivamente o saldo
de Abella (100) e de Arthur (1000).

12

13 contaDaniel = Conta(1,123,100, 'Abella’)
14 print(contaDaniel.saldo)

15

16 contaArthur = Conta(l1,124,1000, 'Arthur')
17  print(contaArthur.saldo)

O4_Médulos e Import

+ Até o presente momento, tudo o que fazemos € dentro do
arquivo main.py. Conforme os sistemas sejam maiores, isto
nao € escalavel. Para isto, usamos o conceito de modulos.

+ Em resumo, modulos s30 arquivos com extensao py
que podem armazenar métodos, classes e variaveis
* No exemplo a seguir, criamos um modulo chamado
calculadora, que basicamente € um arquivo
calculadora.py e possui um método soma.
* Néo tem self aqui porque néo esta dentro
de uma classe.

calculadora.py *

1v def soma(x,y):
2 return x+y

* E, como fago para usar um modulo? No codigo a
seguir, na linha 1, importamos o modulo calculadora
por meio da palavra-chave import

* Para usar, chamamos de uma das 3
seguintes maneira;
+ modulo.método
+ modulo.variavel
+ modulo.Classe

main.py x

1 dimport calculadora
2
3  print(calculadora.soma(2,2))

* Se 0 modulo calculadora acima tivessem mais outros
métodos, chamariamos da mesma maneira que
chamamos a soma.

No exemplo acima importamos o maddulo inteiro
o (ou seja, tudo que tiver dentro do mddulo). Mas,

se eu quiser importar apenas um método de um

modulo? from modulo import método

1 from calculadora import soma

3  print(soma(2,2))

Se vocé importa por método, podemos chamar
soma diretamente. Ou seja, nao precisa fazer
calculadora.soma(2,2), como tinhamos feito
anteriormente.

 Uma excelente ideia €, colocar as classes dentro de modulos.
Note que, no cddigo a seguir, criamos um maédulo chamado
conta, que possui um construtor / inicializador e um método
sacar. Que, recebe um montante e diminui do saldo.



— * Linhas 5 e 6: Criamos 2 objetos
* Nao foram inseridos a lista ainda

conta.py * o ] .
+ Linhas 8 e 9: Adicionamos os 2 objetos a lista com append
1v class Conta: « N&o mudou nada ©
2 ia = 0
3 25:2;12 0 * Linha 11: Apresentamos o tamanho da lista (3)
4 saldo = 0.0 * Linhas 13 e 14: Apresentamos todos os objetos que estao na listas
5  titular = ' O6Buscar objetos em lista
6 cotacaoDolar = 4.9
7 o * Quando usamos listas com int, float, bool ou str, a busca erabem
8v def __init__(self, a, c, s, 1): simples. Agora, quando a lista contém objetos, 0 negocio “é mais
9 self.agencia = a

embaixo”. O exemplo completo esta a seguir.

10 self.conta = ¢ . e p .
11 self.saldo = s * Linha 12: Criamos uma variavel vazia (None)
12 self.titular = t *Linha 15: Verifica se a variavel titular do objeto (conn) €
13 igual a ‘Daniel’
14v  def sacar(self, montante): +Linha 16: Atribuimos o objeto (com) a variavel da linha 12
15 self.saldo = self.saldo - montante * Linha 17: Se eu achar o objeto que eu preciso, por que eu
preciso ir até o final da lista? “Meto” um break para parar a
* No codigo abaixo, explico como usar o modulo criado anteriommente. busca.
* Linha 1: Importamos 0 modulo inteiro + Linhas 19 e 20: Apresenta os dados da conta buscada (de
* Linha 3: Criamos um objeto para Daniel com saldo 1000 Daniel)
+ Linha 4: Chamamos 0 método sacar na variavel novaConta main.py

+ Linha 5: Apresentamos 0 novo saldo (900)

1 dmport conta
main.py x 2
3 listaContasAgencia = []
1 dimport conta 4
2 ) 5 novaContal = conta.Conta(123,442232,100, 'Daniel")
3 novaConta = conta.Conta(123,442233,1000, 'Daniel’) 6 novaConta2 = conta.Conta(123,442234,102, 'Arthur')
4 novaConta.sacar(100) 7
5 print(novaConta.saldo) 8 listaContasAgencia.append(novaContal)
Cl . 9 listaContasAgencia.append(novaConta2)
asses e LIStaS 10 print(len(listaContasAgencia))
11
*Agora que ja sei como funcionam as classes, posso adicionar um objeto 12  contaDaniel = None
auma lista? Por exemplo, termos uma lista de contas de uma dada 13
agéncia bancéria? Sim, no exemplo a seguir apresento este exemplo. S e e
15v if con.titular == 'Daniel’:
main.py X 16 contaDaniel = con
- ) 17 break
; import conta 18
B —— i [66iita . Coita (123, 442232, 100, “DARISL")] 19  print('agencia ',contaDaniel.agencia)
staContasAgencia = [conta.Conta ; ; , 'Danie ] )
" = ESngi. 20 print('saldo ',contaDaniel.saldo)
5 novaConta2 = conta.Conta(123,442233,101, 'Nathaly') . . , .
6 novaConta3 = conta.Conta(123,442234,102,'Arthur') O7Usando Lista de Objetos com Indices
7
8 listaContasAgencia.append(novaConta2) 1 import conta
9 listaContasAgencia.append(novaConta3) 9
12 s ebler P ke i 3 listaContasAgencia = []
” print(len(listaContasAgencia)) 4 novaContal = conta.Conta(123,442232,100, 'Daniel")
13 $or con dn listaContasAgencias 5 llstaCon‘FasAgenc1a.append(novaContal)
14 print('Agencia ',con.agencia, ' Conta ', con.conta) 6 contaDaniel = None
7
. B o 8v for 1 in range(len(listaContasAgencia)):
‘ L‘nM1'|mmmonMUl01ntam 9v if listaContasAgencial[i].titular == 'Daniel’:
* Linha 3: Criamos uma lista normalmente 10 contaDaniel = listaContasAgencial[i]
« Linha 3: Adicionamos “de cara” um objeto para Daniel Al break
12

. N . . . . _ .
Nao eranec 0, quis c sefia 13  print('saldo ',contaDaniel.saldo)



